The ADDAMS FAMILY
ZIEL: Finde die Geheimriaume im Anwesen der Addams Family und &ffne den verborgenen
Blcherschrank, um den Schatz zu stehlen.
MULTIBALL: Buchstabiere G-R-E-E-D. Damit 6ffnest Du den Bicherschrank, der zu VAULT
(Schatzkammer) fihrt. 3 Kugeln einlochen durch Treffen der blinkenden LOCK-Lampen oder durch
Schiisse in VAULT.
JACKPOT: Im Multiball auf den Jackpot-Pfeil zielen (Train Wreck). Jackpot-Punkte: 10 Mio. + 1 Mio.
fur jeden im Multiball getroffenen Bicherschrank oder Rampen-SchuB.
SUPER JACKPOT: Triff die LINKE SEITENRAMPE im MULTIBALL. SUPER JACKPOT =
JACKPOT-WERT x 2 oder 3. Nach JACKPOT-Vergabe Kugel in gedffneten Biicherschrank
schieBen, um JACKPOT nochmals zu starten.
MANSION BELOHNUNG: Die Schlagtirme &ndern die Werte der MANSION-Fenster. Diese Werte
kénnen durch Treffen des elektrischen Stuhles oder des SWAMP-KugelausstoBes eingesammelt
werden, wenn gelbes Licht leuchtet. Dieses Licht leuchtet wieder nach Treffen einer der Rampen.

SWAMP: Jede in SWAMP gefallene Kugel sammelt den momentanen GRAVEYARD-Wert aus

den Schlagtirmen ein. Wird die Kuge! vom LINKEN MINI-FLIPPER aus in SWAMP geschossen,

wird der GRAVEYARD-Wert 5x vergeben.

SKILL-SHOT: Kugel vom Plunger aus in THINGS AusstoBloch schieBen.

ACHTUNG! Achte auf den EinfluB der Addams Family!!! 16-20017-1-GER
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The ADDAMS FAMILY
OBJECT: Explore the strange rooms in the Addams Family mansion and open the secret bookcase
to steal their treasure.

MULTI-BALL: Spell G-R-E-E-D to open the bookcase that leads to the VAULT. LOCK (3) balls by
shooting at the flashing LOCK lamps or shooting into the VAULT.

JACKPOT: While in MULTI-BALL shoot at the jackpot arrow (Train Wreck). Jackpot score = 10
million plus 1 million for each bookcase hit, or ramp shot while in multiball.

SUPER JACKPOT: Shoot the LEFT SIDE RAMP while in MULTI-BALL. SUPER JACKPOT = 2X or
3X JACKPOT value. After JACKPOT is awarded shoot ball into open bookcase to restart JACKPOT.

MANSION AWARDS: The Currently lit Mansion award window is CHANGED by the jet bumpers.
COLLECT the current award by shooting into the electric chair, or swamp kickout when the yellow
lamp on the chair is lit.. RE-LITE the yellow lamp by shooting either ramp.

SWAMP: Any ball falling into the SWAMP collects the current GRAVEYARD VALUE from the jet
bumpers. Shooting the ball into the SWAMP from the LEFT MINI-FLIPPER awards 5 times the
GRAVEYARD VALUE.

SKILL-SHOT: From the plunger shoot the ball to THINGS Eject Hole.
HINT: BEWARE of THE POWER of THE ADDAMS FAMILY!!
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